
注：
1、对接文档中所有广告位通过js获取广告价格，加载，展示广告，还有所有回调方法都写上示例。
2、竞价成功或失败提供API供开发者调用，对应广告返回2个字段：竞价成功nurl，竞价失败lurl。
3、所有广告位需要支持摇一摇。

Adset对接文档：https://doc.shenshiads.com/quickApp.html
1、 开屏(splash)
1、 参考adset对接文档，标签props增加：type=splash，entry:开屏结束后或广告不填充跳转的页面（demo就跳回demo的首页就行了），downloadpanel:下载类广告点击是否显示下载弹层，skiptime:开屏倒计时配置2~5秒，videoautoplay:是否自动播放，videomuted:广告是否静音。
2、 开屏跳转后倒计时不能停，该关闭关闭，配了entry就跳到entry配置的页面。
3、 开屏摇一摇经常看不到摇一摇图标
4、 开屏摇一摇有时候出现在屏幕有右下角
5、 开屏摇一摇灵敏度太高，默认是通过加速度算法触发，角度默认不判断
6、 开屏默认全屏不可点，只有配置全屏可点才可以点击
7、 开屏倒计时按钮颜色太深，参考安卓的颜色和大小
8、 多次点击显示开屏广告会卡主
9、 OAID获取不到，得找到解决方案
10、 开屏logo的位置可以参考安卓，左右各放一个

2、 信息流(native)
1、参考adset对接文档，标签props增加：type=native，downloadpanel:下载类广告点击是否显示下载弹层，增加width,height属生控制显示大小，videoautoplay:是否自动播放，videomuted:广告是否静音。
3、 插屏(interstitial)
1、参考adset对接文档，标签props增加：type=interstitial，downloadpanel:下载类广告点击是否显示下载弹层，增加width,height属生控制显示大小，videoautoplay:是否自动播放，videomuted:广告是否静音。

4、 激励视频(rewardVideo)
1、参考adset对接文档，标签props增加：type=rewardVideo，downloadpanel:下载类广告点击是否显示下载弹层，videoautoplay:是否自动播放，videomuted:广告是否静音。
