sgtcloud-html5-sdk使用教程

介绍

sgtcloud-html5-sdk 是对sgt后台接口使用的前端集成。使开发者更方便简单的使用sgt平台业务。

快速使用

添加引用

首先要在页面中添加js文件引用
   <script src="sgtcloud-html5-sdk.min.js"></script>
如果你需要调试源码，则引入

   <script src="../src/jsonrpc.js"></script>
   <script src="../src/sgtcloud-html5-sdk.js"></script>
配置sdk：

/**
 *设置SGT SDK 配置文件
 */
SgtApi.init({
    "AppId":"zstf_sgt",//设置应用标识
    "ChannelId":"zstfYB",//设置渠道标识
    "CheckInBoardId":"checkin"//设置签到板ID
});
开始使用

注册、登陆（注：除了这个接口，其他接口使用前要先初始化一遍）：

注册方法有两种：

快速注册（自动注册）——自动分配用户名和密码

   [image: image1.png][ 1REEA
sgtApi.reglog.quickreg(function (ret,data) {
if(ret){
| 1183
userdata-data;
document . getElementByTd( infos’).innerHTML+="<br>"+JSON.stringify(data)
Yelse{
11%%

document.getElementByTd( error' ). innerHTHL="<br>" +3SON. stringify(data)




正常注册：

[image: image2.png]11 EEEA
var playname="name123";
var playpassword="123456";

var pewuser=new SgtApi.User();//#IiEi—"userti R
newuser . userName-playname;
newuser. password-playpassword;
SgtApi.reglog. register(newuser, function(ret,data){
if(ret){
1173
userdata-data;
document . getElementByTd(‘infos’).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
Yelse{
VES:S

document.getElementByTd( error" ). innerHTHL+="Kbr>"+JSON. stringify(data);




登陆注册完之后，就会获得用户信息，这时就可以开始使用部分接口（不需要角色信息的接口）了.

创建、获取角色（注：和这个接口一样，其他所有的接口要先初始化一遍才能正常使用）

后面的很多接口都用到了角色信息，所以大部分接口使用前要先取角色信息

创建角色：

[image: image3.png]//EREOWN EqEtED
if(sgtApi.GetPlayerInfo. init()){
/I EEE
var players=new SgtApi.player();
players.name="f &% ";
players. customId-"playere";
players.equ:
players. leve
players.gende:
players.money=1000;

sgtApi.GetPlayerInfo.create(players, function(ret,data){
if(ret){
1173
playerbata-data;
document.getElementByTd( " infos ' ). innerHTHL+="<br>"+ISON. stringify(data);

Yelse{
WES:S
document. getElementById("error).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
}
1
Yelse{
alert("HWHEAAEEDORK");

b




如果之前已经创建了角色就不需要再创建了，直接获取就行了：

[image: image4.png]SgtApi.GetPlayerInfo.getByUserId(SgtApi.reglog.userData.userid,function (ret,data) {
if(ret){
1173
playerdata-data[o];
document.getElementByTd( " infos' ). innerHTHL+="Kbr>"+JSON. stringify(data);
Yelse{
WES:S

document.getElementByTd( error" ). innerHTHL+="Kbr>"+JSON. stringify(data);




做完了这一步 ，取得了角色信息，就可以使用所有的接口了。

如：
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if(5gtApi.CheckinInfo. init(playerData)){
SgtApi.CheckinInfo.getAvailablechekinboards(function(ret,data){

if(ret){
/173
document . getElementById(’infos’).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
Jelse{
VES:S
document . getElementById(’error’).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
}
s
Jelse{
alert("HWHALERBEORMK");

1




[image: image6.png]//B&EES
function datatask(){
//%1gEEED
. if(SgtApi.DailyTask.init(playerdData.id)){
\ SgtApi.DailyTask.getDailyTasks(function (ret,data) {

‘ if(ret){

/173

document. getElementById("infos’).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
‘ Jelse{

eSS

document. getElementById("error’).innerHTML+="<br>"+JSON. stringify(data);
w }
w s

 Yelse{
alert("HMHLEEESEDORI");
)
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Function getemail(){
//%gEEED

. if(SgtApi.Mailinfo.init(playerdata)){

1 SgtApi.Maillnfo.receive(,10,0, function(ret,data){

1 if(ret){

/173

document . getElementById(’infos').innerHTML:="<br>"+JSON. stringify(data);
; Jelse{

VES:S

document . getElementById("error’). innerHTML:="<br>"+JSON. stringify(data);
1 }
1 s
 Jelse{

alert("HEEIBAEE CIRI") ;5

} ¥




