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 مدیریت فایل ها
وظایف‌کلی‌این‌کتابخانه‌خواندن،‌تکه‌کردن‌و‌ارسال‌فایل‌به‌سرور‌است‌که‌به‌چند‌مرحله‌‌تقسیم‌میشود.

کتابخانه‌به‌صورت‌کاملل‌شئ‌گرا‌نوشته‌شده‌و‌برای‌کار‌با‌هر‌فایل‌‌نیاز‌به‌گرفتن‌نمونه‌ای‌از‌شئ‌است.

نمونه گیری
اکثر‌تنظیمات‌مربوط‌به‌فایل‌در‌هنگام‌نمومه‌گیری‌تعیین‌میشوند.‌در‌مثال‌زیر‌تنظیمات‌پیش‌فرض‌فایل‌ها‌و

مقادیر‌قابل‌تعیین‌آن‌ها‌مشخص‌شده‌اند:

var fm = new FileManager({

    type: 'BinaryString', // 'DataURL', 'Text', 'ArrayBuffer'

    url: 'localhost:8000', // Base URL

    file: input.files[0],

    parts: 200, // KiloByte

    rest: 50,

    restDuration: 500, // Rest for 500 miliseconds

    data: {}, // Data passed to server (e.g. fileID)

});

توضیحات تنظیمات
type

‌اطلعات‌بیشتر‌‌تعیین‌کننده‌ی‌روش‌خواندن‌داده‌های‌فایل‌است.‌( ‌MDN - FileReader‌(

file

‌یا‌ورودی‌های‌نوع‌فایل‌دریافت‌شده‌و‌مقدار‌پیشفرض‌ندارد.‌Drag n Dropشئ‌فایلی‌است‌که‌از‌راه‌

parts‌

‌کیلوبایت‌است.‌2۰۰سایز‌تکه‌های‌ارسالی‌در‌هر‌پاکت‌را‌تعیین‌میکند‌که‌به‌طور‌پیشفرض‌

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FileReader#Methods


rest‌

‌توضیحات‌تعداد‌پاکت‌های‌ارسالی‌بدون‌استراحت‌رو‌تعیین‌میکنه.‌(اطلعات‌بیشتر‌ ‌upload(

restDuration 

توضیحات‌‌‌‌رو‌تعیین‌میکنه.‌(اطلعات‌بیشترrestزمان‌استراحت‌مرورگر‌بعد‌از‌ارسال‌پاکت‌ها‌به‌اندازه‌مقدار‌
upload(

رویداد ها
‌استفاده‌کنید،‌برای‌مثال:onبرای‌شنود‌رویدادها،‌از‌متد‌

fm.on('upload:progress', function(e, data) {
console.log(data.percentage);

};

رویداد‌ها‌به‌دو‌دسته‌تقسیم‌می‌شوند:‌رویداد‌های‌مربوط‌به‌فایل‌ها‌و‌رویداد‌های‌مربوط‌به‌آپلود‌و‌با‌استفاده‌از
علمت‌دو‌نقطه‌:‌دسته‌بندی‌می‌شوند.

upload:start

این‌رویداد‌مربوط‌به‌شروع‌آپلود‌است.‌در‌هنگام‌شروع‌هر‌آپلود‌این‌رویداد‌بدون‌هیچ‌اطلعات‌اضافه
اجرا‌می‌شود.

upload:progress

بعد‌از‌دریافت‌پاسخ‌از‌سمت‌سرور‌مبنی‌بر‌نوشته‌شدن‌فایل‌(موفقیت‌آمیز‌بودن‌آپلود‌قطعه)،‌این‌رویداد
همراه‌را‌اطلعات‌زیر‌جرقه‌می‌خورد.

توضیحات‌مشخصات:

min

‌داده‌شده‌است.‌درuploadاین‌مقدار‌بایت‌اولیه‌رو‌مشخص‌میکنه‌که‌به‌عنوان‌آرگومان‌اول‌به‌متد‌
حالتی‌که‌‌آپلود‌از‌اول‌شروع‌شده‌باشد،‌این‌مقدار‌صفر‌است.‌در‌صورتی‌که‌ما‌در‌حال‌ادامه‌دادن‌آپلود‌باشیم،

مقدار‌بستگی‌به‌بایت‌اولیه‌ما‌دارد.‌به‌مثال‌زیر‌توجه‌کنید:

fm.on('upload:progress', function(e, data) {

console.log(data.min);

});

fm.upload(100); // logs 100



max

‌داده‌شده‌است.‌در‌صورتیuploadاین‌مشخصه،‌آخرین‌بایت‌هدف‌است‌که‌به‌عنوان‌آرگومان‌دوم‌به‌
که‌این‌مقدار‌مشخص‌نشده‌باشد،‌برابر‌با‌سایز‌فایل‌است.

sent

‌بیت‌های‌ارسالیتعدادتعیین‌کننده‌آخرین‌بایت‌ارسال‌شده‌تا‌اون‌لحظه‌است.‌این‌به‌این‌معنی‌است‌که‌
را‌مشخص‌نمیکند،‌به‌مثال‌زیر‌توجه‌کنید:

fm.on('upload:progress', function(e, data) {

console.log(data.sent);

});

fm.upload(100); // logs 200100 (sent 200 kilobytes = 200000 + 100)

percentage

درصد‌ارسال‌شده‌که‌از‌فرمول‌زیر‌بدست‌می‌آید.‌این‌مقدار‌به‌صورت‌اعشاری‌است‌و‌برای‌استفاده‌از
‌استفاده‌کنید.Math.floorمقدار‌صحیح‌باید‌از‌توابع‌ریاضی‌مانند‌

sent * 100 / max

متد ها
load

‌بازمیگرداند.‌مثال‌استفاده:promiseاین‌متد‌برای‌خواندن‌فایل‌استفاده‌میشود‌و‌در‌آخر‌یک‌

var fm = new FileManager({ file: input.files[0] });

fm.load().then(function(e) {

console.log('File contents:', e.target.result);

}, function(err) {

console.log('Error ocurred:', err);

});

slice

این‌متد‌برای‌تکه‌کردن‌فایل‌استفاده‌میشود‌و‌به‌صورت‌زنجیره‌ای‌عمل‌میکند.‌تغییرات‌اعمال‌شده‌توسط‌این
‌بایت‌اول‌1۰۰از‌بین‌نروند‌باقی‌خواهند‌ماند.‌برای‌مثال‌اگر‌بخواهیم‌فقط‌fullمتد‌تا‌زمانی‌که‌با‌استفاده‌از‌متد‌

یک‌فایل‌را‌بخوانیم:



fm.slice(0, 100).load();

fm.slice(200, 500);

fm.load()

full

‌رو‌خنثی‌میکند‌و‌به‌صورت‌زنجیره‌ایsliceاین‌متد‌فایل‌تکه‌شده‌رو‌به‌حالت‌اولیه‌برمیگردونه‌یعنی‌عمل‌
استفاده‌می‌شود.‌اجرای‌این‌متد‌برابر‌اجرای‌کد‌زیر‌است:

fm.slice(0, fm.size);

createStream

این‌متد‌برای‌ایجاد‌یک‌ارتباط‌برای‌‌آپلود‌به‌سرور‌اجرا‌می‌شود.‌روش‌کار‌این‌متد‌به‌این‌شکل‌است‌که
‌ارسال‌می‌شود.‌سپس‌منتظر‌پاسخی‌با‌عنوان‌metaبه‌سرور‌با‌عنوان‌dataاطلعات‌فایل‌موجود‌(نام‌و‌سایز)‌و‌

readyمی‌شود‌و‌با‌دریافت‌پاسخ،‌مشخصه‌ی‌‌fileIDو‌‌data.fileIDخود‌را‌برابر‌آی‌دی‌دریافتی‌از‌سرور‌
میکند.‌(سرور‌باید‌رکوردی‌برای‌اطلعات‌داده‌شده‌بسازد/پیدا‌کند‌و‌آی‌دی‌را‌برای‌کاربر‌بفرستد).

var meta = _.extend({

   file: this.originalFile.name,

   size: this.size,

}, this.data);

socket.emit('meta', meta);

send

این‌متد‌برای‌ارسال‌تکه‌فایل‌موجود‌استفاده‌می‌شود.‌روش‌کار‌این‌متد‌به‌این‌شکل‌است‌که‌پیغامی‌با‌عنوان
dataاز‌طریق‌سوکت‌ارسال‌شده‌و‌هنگام‌دریافت‌پاسخ‌با‌عنوان‌‌data-answerکار‌خود‌را‌تمام‌شده‌اعلم‌

‌ارسال‌می‌شود.‌5۰۰تا‌‌2۰۰کیلوبایتی‌بین‌‌299باز‌میگرداند.‌در‌مثال‌زیر‌قطعه‌Promiseمیکند.‌این‌متد‌یک‌

fm.slice(200, 500).send().then(function() {

// Do something

}, function() {

// Error

});

upload

این‌متد‌از‌تمامی‌متد‌های‌بال‌استفاده‌میکند‌تا‌کار‌تکه‌تکه‌کردن‌فایل‌،‌خواندن‌هر‌تکه‌و‌ارسال‌آن‌تکه‌به
سرور‌را‌انجام‌دهد.‌این‌متد‌سه‌ورودی‌اختیاری‌دارد‌که‌تعیین‌کننده‌بایت‌شروع،‌پایان‌و‌تنظیمات‌هستند.‌این



‌باز‌میگرداند.‌ابتدا‌به‌مثال‌استفاده‌از‌آن‌دقت‌کنید.promiseمتد‌یک‌

fm.upload(50, 1000);

آپلود‌به‌صورت‌پشت‌سر‌هم‌(نه‌همزمان)‌انجام‌می‌شوند،‌به‌طوری‌که‌در‌هر‌مرحله،‌فایل‌به‌قسمت‌هایی‌به
).‌پس‌از‌ارسالsend)‌و‌سپس‌ارسال‌می‌شوند‌(توسط‌متد‌‌sliceتقسیم‌شده‌(توسط‌متد‌partsاندازه‌مقدار‌

‌به‌مرورگر‌استراحت‌می‌دهد‌و‌سپس‌بهrestDuration)،‌متد‌به‌اندازه‌restتعدادی‌پاکت‌(به‌اندازه‌مقدار‌
آپلود‌ادامه‌می‌دهد.

pause

این‌متد‌برای‌متوقف‌سازی‌عملیات‌آپلود‌استفاده‌می‌شود.

resume

این‌متد‌برای‌ادامه‌دادن‌به‌آپلود‌یک‌فایل‌استفاده‌‌می‌شود.‌روش‌کار‌این‌متد‌به‌این‌شکل‌است‌که‌پیغامی‌با
‌ارسال‌می‌کند.‌سرور‌باید‌در‌پاسخ‌حجم‌فایل‌را‌در‌dataو‌داده‌های‌موجود‌در‌مشخصه‌resume-statusعنوان‌

‌dataدر‌مشخصه‌fileIDسرور‌پاسخ‌دهد.‌سپس‌آپلود‌از‌بایت‌مشخص‌شده‌از‌سر‌گیری‌می‌شود.‌(اینجا‌باید‌

مشخص‌شده‌باشد‌تا‌سرور‌بتواند‌تشخیص‌دهند‌کدام‌فایل‌هدف‌ما‌است.)



کلیک راست

‌کار‌میکند.‌اینjQueryاین‌کتاب‌خانه‌برای‌شخصی‌سازی‌کلیک‌راست‌استفاده‌میشود‌و‌به‌صورت‌یک‌پلگین‌
کتابخانه‌پس‌از‌نمونه‌گیری،‌شئ‌با‌امکان‌کنترل‌آیتم‌ها‌به‌شما‌میدهد.

نمونه گیری
‌لزمه‌که‌عناصر‌مورد‌نظر‌که‌نیاز‌به‌شخصی‌سازی‌کلیکjQueryبرای‌ساخت‌نمونه،‌مثل‌اکثر‌پلگین‌های‌

راست‌دارند‌رو‌انتخاب‌کنیم‌و‌سپس‌تنظیمات‌رو‌[در‌صورت‌نیاز]‌مشخص‌کنیم.

$(document).ctxMenu({

item: { // default item properties

  link: false,

  text: 'contextmenu item',

        events: {

          click: function(e) {

            alert('Test')

          }

        }

},

    items: [

{text: 'Item 1'}

    ]

});

توضیحات تنظیمات
تنظیمات‌این‌شئ‌در‌حالت‌عادی‌محدود‌هستند‌ولی‌شما‌اجازه‌تغییر‌در‌روند‌کاری‌رو‌دارید‌که‌بعدا‌توضیح

داده‌میشود.

item

برای‌تعیین‌مشخصات‌پیشفرض‌آیتم‌ها‌از‌این‌مشخصه‌استفاده‌میشود.‌در‌مثال‌بال‌مشخصاتی‌که‌به‌صورت
آماده‌پشتیبانی‌میشوند‌را‌نشون‌داده‌ایم.

link

در‌صورتی‌که‌این‌مشخصه‌رو‌مقدار‌دهی‌کنید،‌لینکی‌در‌آیتم‌قرار‌میگیره‌با‌آدرس‌داده‌شده.



text

این‌مشخصه‌هم‌متن‌آیتم‌رو‌مشخص‌میکنه.

events

‌شده‌هستند‌(اطلعاتdelegateاین‌مشخصه‌یک‌شئ‌دربر‌گیرنده‌رویداد‌های‌آیتم‌است‌که‌به‌صورت‌
‌بیشتر‌ )Understanding Event Delegation،‌روند‌گردش‌رویداد‌ها‌

items

addآرایه‌ای‌از‌اشیا‌که‌در‌اصل‌همان‌آیتم‌ها‌هستند.‌برای‌اضافه‌و‌حذف‌آیتم‌ها‌بعد‌از‌نمونه‌گیری‌متد‌های‌

‌وجود‌دارند.removeو‌

متد ها
init

‌در‌این‌متد‌انجام‌می‌شوند.‌دلیل‌این‌موضوع‌نیاز‌به‌دوباره‌سازی‌شئ‌بعدconstructorدر‌اصل‌تمام‌کار‌های‌
‌است.‌در‌صورتی‌که‌این‌متد‌رو‌دستی‌اجرا‌کنید،‌به‌طور‌خودکارcreateWrapperاز‌برخی‌اعمال‌مثل‌تغییر‌متد‌

عنصر‌قبلی‌حذف‌شده‌و‌عنصر‌جدید‌ساخته‌می‌شود‌تا‌از‌روی‌هم‌جمع‌شدن‌عناصر‌بی‌استفاده‌جلوگیری‌شود.

add

متدی‌برای‌اضافه‌کردن‌آیتم‌به‌منو‌ی‌کلیک‌راست.‌این‌متد‌اندیس‌آیتم‌اضافه‌شده‌را‌به‌بازمیگرداند‌که
برای‌حذف‌آیتم‌از‌ان‌استفاده‌میشود.‌نمونه‌استفاده:

var ctx = $(document).ctxMenu();

ctx.add({

  text: 'سلم'
  });

remove

این‌متد‌برای‌حذف‌آیتمی‌از‌منو‌استفاده‌میشود‌به‌صورتی‌که‌اندیس‌آیتم‌مورد‌نظر‌رو‌دریافت‌کرده‌و‌بعد‌از
حذف‌آیتم،‌طول‌آرایه‌ی‌آیتم‌ها‌را‌باز‌میگرداند.

createItems

‌آیتم‌ها‌از‌این‌متد‌استفاده‌می‌شود.‌در‌حالتHTMLاین‌متد‌استفاده‌ی‌داخلی‌دارد‌و‌برای‌ساخت‌عناصر‌
_‌را‌اجرا‌می‌کند.‌نحوه‌کار‌پیش‌فرض‌در‌صفحه‌بعد:createItemsپیش‌فرض‌این‌متد‌تنها‌متد‌محافظت‌شده‌ی‌

http://learn.jquery.com/events/event-delegation/
http://dibaiee.ir/blog/event-delegation/
http://dibaiee.ir/blog/event-delegation/


var $stack = $('<ul></ul>'); 

  for(var i = 0, len = this.items.length; i < len; i++) { 

var item = _.extend(defaults.item, this.items[i]); 

var $el = $('<li data-id="' + i + '"><a ' + 

(item.link ? 'href="' + item.link + '"' : '') + '>' + 

item.text + '</a></li>'); 

$stack = $stack.append($el); 

} 

this.$wrapper.empty().append($stack); 

return $stack;

createWrapper

این‌متد‌برای‌ساخت‌عنصر‌دربر‌گیرنده‌‌یا‌والد‌آیتم‌ها‌به‌کارمیرود‌که‌در‌حالت‌پیشفرض‌متد‌محافظت‌شده
createWrapperرا‌استفاده‌میکند.‌دقت‌کنید‌بعد‌از‌تعریف‌دوباره‌این‌متد‌لزم‌است‌متد‌‌_initرا‌دوباره‌اجرا‌

‌closureبه‌صورت‌مخفی‌در‌idکنید‌تا‌عنصر‌جدید‌جایگزین‌قبلی‌شود.‌روش‌کار‌پیشفرض:‌(اینجا‌متغیر‌

تعریف‌شده)

var $wrapper = $('<div class="ctx-menu" id="' + (id++) + '" data-modal></div>');

$wrapper.css({ 

display: 'none', 

position: 'absolute' 

}); 

$wrapper.find('ul').css({ 

'list-style': 'none', 

 margin: '0' 

}); 

return $wrapper;



درخواست های ایژکس - ارسال فرم ها
‌نوشته‌شده‌که‌این‌کار‌jQueryپلگین‌ajaxبرای‌ارسال‌فرم‌ها‌و‌یا‌ارسال‌درخواست‌های‌عملیاتی‌به‌سرور‌با‌

رو‌انجام‌میده‌و‌سعی‌شده‌حداکثر‌امکان‌شخصی‌سازی‌فراهم‌بشه.‌وظیفه‌ی‌این‌ماژول‌خواندن‌اطلعات‌فرم‌(با
)،‌ارسال‌اطلعات‌به‌سرور،‌دریافت‌پاسخ‌و‌در‌انتها‌نمایش‌نتیجه‌ی‌عملیات‌در‌سرور،‌و‌درFormDataاستفاده‌از‌

صورت‌نیاز‌اجرای‌توابع‌خواص.‌این‌ماژول‌به‌صورت‌یک‌مدل‌/‌شئ‌نیست‌و‌استفاده‌از‌آن‌یک‌باره‌است.

روش استفاده
‌عناصر‌مورد‌نظر‌(فرم‌ها،‌لینک‌ها)‌را‌انتخاب‌میکنیم‌و‌باjQueryبرای‌استفاده‌از‌این‌ماژول،‌ابتدا‌با‌استفاده‌از‌

،‌پلگین‌ما،‌و‌تنظیمات‌زیاد‌کار‌را‌به‌پلگین‌میسپاریم.‌نمونه‌استفاده‌(تنظیماتajaxifyاستفاده‌از‌متد‌
پیشفرض):

$('form').ajaxify({

ajax: {

  type: 'post', 

      url: '', 

      processData: false, 

      contentType: false,

  dataType: 'json',

      cache: false

},

    link: false,

    event: false,

      immediate: false,

noLoading: false,

      createElement: _.noop

});

ـه‌اون‌با‌مقدار‌dataاست‌که‌البته‌در‌آخر‌مشخصه‌ی‌jQuery.ajax،‌شئ‌داده‌شده‌به‌ajaxمشخصه‌ی‌
‌پر‌میشود.FormDataگرفته‌شده‌از‌

‌methodاز‌مشخصه‌ی‌httpدقت‌کنید‌که‌درصورتی‌که‌فرم‌انتخاب‌کرده‌باشید‌برای‌متد‌ارسال‌درخواست‌

‌استفاده‌می‌شود.‌actionاز‌مشخصه‌ی‌urlعنصر‌و‌برای‌

‌پر‌کنید.‌trueرا‌با‌مقدار‌link)‌را‌به‌صورت‌ایژکس‌اجرا‌کنید،‌لزم‌است‌مشخصه‌ی‌aاگر‌بخواهید‌لینک‌(
‌لینک‌برداشته‌خواهد‌شد‌و‌متد‌ارسالی‌به‌صورت‌پیشفرض‌بهhrefدر‌این‌حالت‌آدرس‌درخواست‌از‌مشخصه‌ی‌

http://api.jquery.com/jQuery.ajax/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData


getتغییر‌خواهد‌کرد.‌همچنین‌در‌این‌حالت‌هیچ‌داده‌ای‌به‌سرور‌ارسال‌نخواهد‌شد‌(مثل‌‌FormData.(

‌برای‌شخصی‌سازی‌رویدادی‌است‌که‌ارسال‌درخواست‌با‌جرقه‌خوردن‌آن‌اجرا‌خواهد‌شد،eventمشخصه‌ی‌
‌و‌در‌غیر‌این‌صورت‌رویداد‌submitباشد،‌رویداد‌‌falseبرابر‌linkبه‌صورت‌پیشفرض،‌در‌حالتی‌که‌مقدار‌

click.می‌باشد‌

‌برای‌زمانی‌است‌که‌شما‌قصد‌شنود‌رویدادی‌را‌ندارید‌و‌میخواهید‌درخواست‌درimmediateمشخصه‌ی‌
‌ارسال‌شده‌و‌پس‌از‌آن‌بر‌روی‌رویدادی‌شنود‌نکند.ajaxifyزمان‌اجرای‌تابع‌

‌مقدار‌دهی‌شده‌باشد،‌از‌آن‌برای‌ساخت‌عنصر‌مورد‌نظر‌برای‌نمایشcreateElementدر‌صورتی‌که‌تابع‌
نتایج‌درخواست‌استفاده‌می‌شود.

رویداد ها
برای‌کنترل‌بهتر‌روند‌اجرایی‌فرم‌می‌توان‌رویداد‌های‌متعددی‌تعریف‌کرد.‌برای‌شنود‌روی‌رویداد‌ها‌از‌متد

onاستفاده‌کنید.‌قبل‌از‌نام‌هر‌رویداد‌باید‌‌ajaxifyقرار‌دهید.‌دقت‌کنید‌که‌آرگومان‌های‌داده‌شده‌رویداد‌:
‌بوده‌و‌استفاده‌jQueryبوده،‌با‌استثنای‌آرگومان‌اول‌که‌یک‌شی‌رویدادی‌jQueryهمان‌آرگومان‌های‌دریافتی‌از‌

از‌آن‌دلیلی‌ندارد.‌

$('#myForm').on('ajaxify:success', function(e, data, status, xhr) {

// Do something

});

before

).submitاین‌رویداد‌قبل‌از‌انجام‌هرکاری‌اجرا‌می‌شود‌(لحظه‌ی‌رخداد‌رویداد‌

success

)‌از‌سرور‌اجرا‌می‌شود.‌3۰۰-‌2۰۰این‌رویداد‌در‌صورت‌گرفتن‌پاسخ‌صحیح‌(

complete

این‌رویداد‌در‌صورت‌گرفتن‌هرگونه‌پاسخ‌از‌سمت‌سرور‌اجرا‌خواهد‌شد.

fail

)‌از‌سرور‌اجرا‌خواهد‌شد.‌5۰۰-‌4۰۰این‌رویداد‌در‌صورت‌گرفتن‌پاسخ‌بد‌از‌سرور‌(

توضیحات بیشتر
برای‌فهم‌بهتر‌روند‌اجرایی‌رویداد‌های‌ماژول‌به‌مثال‌های‌زیر‌توجه‌کنید:



)‌رویداد‌ها‌به‌شکل‌زیر‌اجرا‌خواهند‌شد:‌‌3۰۰-‌2۰۰در‌صورتی‌که‌پاسخ‌صحیح‌از‌سمت‌سرور‌دریافت‌کنیم‌(

before > success && complete

)‌رویداد‌ها‌به‌شکل‌زیر‌اجرا‌خواهند‌شد:‌5۰۰-‌4۰۰در‌صورتی‌که‌پاسخ‌صحیح‌از‌سرور‌دریافت‌نشود‌(

before > fail && complete



جابجایی صفحات و تاریخ مرورگر
)‌است‌Refreshو‌جابجای‌بین‌صفحات‌بدون‌نیاز‌به‌بازنشانی‌(History APIوظیفه‌ی‌این‌ماژول‌کار‌با‌

روش استفاده
‌استفاده‌میکنیم.‌تنظیمات‌این‌تابع‌عبارتند‌از‌مقادیر‌زیر:Navigateبرای‌جابحایی‌بین‌صفحه‌ها،‌از‌تابع‌

Navigate({

html: '',

    title: null,

    url: '/',

    replace: false,

filter: null,

fake: false,

    ajax: {

      type: 'get'

    }

  });

توضیحات تنظیمات
url

‌مشخص‌نشدهhtmlاین‌مقدار‌مشخص‌کننده‌آدرس‌صفحه‌بعد‌از‌جابجای‌است.‌همچنین‌در‌صورتی‌که‌مقدار‌
‌استفاده‌خواهد‌شد.htmlباشد،‌درخواست‌ایژکسی‌به‌این‌آدرس‌ارسال‌خواهد‌شد‌و‌از‌نتیجه‌ی‌آن‌به‌عنوان‌

html

‌مورد‌نظر‌برای‌جابجایی‌را‌از‌قبل‌دارید،‌از‌این‌مشخصه‌استفاده‌کنید.‌این‌مشخصهHTMLدر‌صورتی‌که‌مقدار‌
‌رجوع‌کنید.urlاختیاری‌است.‌برای‌توضیحات‌بیشتر‌به‌مشخصه‌ی‌

title

این‌مشخصه‌تعیین‌کننده‌تیتر‌صفحه‌ی‌مورد‌نظر‌است.‌در‌صورتی‌که‌این‌مقدار‌مشخص‌نشود،‌دو‌حالت‌وجود
‌باشد،‌جایگزین‌خواهد‌شد‌و‌به‌درستی‌نمایش‌داده‌headدر‌‌titleدارای‌تگ‌HTML.‌در‌صورتی‌که‌1دارد:‌

.‌در‌صورتی‌که‌هیچ‌تیتری‌تعریف‌نشده‌باشن،‌تیتر‌صفحه‌ی‌قبل‌باقی‌خواهد‌ماند.2خواهد‌شد.‌

replace

در‌صورتی‌که‌بخواهید‌بجای‌اضافه‌شدن‌یک‌رکورد‌به‌تاریخچه‌ی‌صفحه،‌رکورد‌حاظر‌بازنویسی‌شود،‌از‌این
)replaceStateمشخصه‌استفاده‌کنید.‌(اطلعات‌بیشتر‌

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/API/DOM/Manipulating_the_browser_history#The_replaceState()_method
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/API/DOM/Manipulating_the_browser_history


fake

‌بدون‌ایجاد‌هیچ‌تغییر‌دیگه‌در‌صفحه‌استفاده‌میشود.urlاین‌مشخصه‌برای‌تغییر‌

ajax

‌داده‌می‌شوند.‌می‌توانید‌از‌این‌jQuery.ajaxبه‌Navigateاین‌شی‌همراه‌با‌تنظیمات‌تعیین‌شده‌توسط‌تابع‌
شی‌برای‌ارسال‌اطلعات‌اضافه‌استفاده‌کنید.‌مثل‌برای‌ارسال‌هدر‌های‌خاص:

Navigate({

url: '/test',

ajax: {

headers: {

'Test': 'MyValue'

}

}

});

filter

‌بهجایگزینی‌عناصراین‌مشخصه‌برای‌تعیین‌فیلتری‌برای‌جایگزینی‌عناصر‌است.‌برای‌اطلعات‌بیشتر‌در‌مورد‌
-dataبخش‌مربوطه‌مراجعه‌کنید.‌مقدار‌این‌مشخصه‌میتواند‌آرایه‌یا‌یک‌رشته‌باشد‌که‌مشخص‌کننده‌مقدار‌

xhr:است.‌برای‌مثال‌

Navigate({

filter: ['salam', 'test3'] // => [data-xhr="salam"], [data-xhr="test3"]

});

رویداد ها
این‌تابع‌تنها‌یک‌رویداد‌دارد‌که‌در‌پایان‌انجام‌عملیات‌های‌مربوطه‌انجام‌می‌شود.‌برای‌شنود‌این‌رویداد‌از

کد‌زیر‌استفاده‌کنید:

$(window).on('statechange', function() {

console.log(history.state);

});

‌‌جرقه‌میخورد.‌یعنی‌در‌صورتی‌که‌کاربر‌بر‌رویhistory.stateاین‌رویداد‌در‌صورت‌هرگونه‌تغییر‌روی‌
‌مرورگر‌کلیک‌کند‌نیز‌این‌رویداد‌اجرا‌خواهد‌شد.Back/Forwardدکمه‌های‌

جایگزینی عناصر مشخص شده



یکی‌از‌امکاناتی‌که‌این‌ماژول‌در‌اختیار‌قرار‌می‌دهد‌امکان‌آپدیت‌صفحه‌به‌صورت‌قسمت‌به‌قسمت‌است.
‌و‌چه‌ورودی‌دستی)‌ajaxداده‌شه‌به‌ماژول‌(چه‌دریافت‌شده‌از‌طریق‌HTMLنحوه‌ی‌کار‌به‌این‌شکل‌است‌که‌در‌

‌‌میگردیم،‌و‌به‌ازای‌هریک‌از‌آنها،‌عنصری‌با‌مقدار‌مشابه‌را‌پیدا‌کردهdata-xhrبه‌دنبال‌عناصری‌با‌مشخصه‌ی‌
و‌با‌عنصر‌داده‌شده‌جایگزین‌میکنیم.

‌صفحه‌ای‌که‌در‌اون‌هستیم‌به‌این‌شکل‌باشه:HTMLفرض‌کنید‌

<body>

<div data-xhr="salam">

Hello

</div>

<div data-xhr="test">

Test2

</div>

</body>

‌را‌با‌تنظیمات‌زیر‌اجرا‌میکنیم:Navigateحال‌تابع‌

Navigate({

url: '/test',

html: '<div data-xhr="salam">Yo</div>'

});

‌صفحه‌ما‌به‌شکل‌زیر‌خواهد‌بود:HTMLدر‌این‌صورت،‌بعد‌از‌اجرای‌کامل‌تابع‌

<body>

<div data-xhr="salam">Yo</div>

<div data-xhr="test">

Test2

</div>

</body>

‌استفاده‌کنید.filterبرای‌تعیین‌فیلتری‌برای‌جایگزینی،‌میتوانید‌از‌مشخصه‌ی‌
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